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- Разработайте простую программу, а затем превратите ее в отличную расширяемую программу! - Посмотрите, как легко написать настоящую расширяемость; используя типы ComVisible. - Разработайте огромную программу, затем превратите ее в библиотеку, которую могут использовать другие программы!
(Mono.Addins Serial Key 1.0.5 специально предназначен для приложений Silverlight/WPF/Winforms/XPS. Mono.Addins 1.0.6 предназначен для использования с поддержкой Winforms, WPF, Silverlight и MonoTouch для iPod и iPhone.) Чтобы получить дополнительную информацию о Mono.Addins и других базовых классах,
см. Чтобы установить пакет Mono.Addins - Извлеките Mono.Addins.dll в другую папку. - Открыть МоноДевелопмент - Щелкните правой кнопкой мыши проект - Выберите «Добавить», затем «Добавить библиотеку». - Выберите Mono.Addins, затем выберите Mono.Addins.dll. Для разработки приложения с пакетом
Mono.Addins.dll и .xap - в основной класс добавить оператор: MonoClassName = "Mono.Addins.ClassName" Где MonoClassName — это имя класса, который вы хотите расширить. Простой пример (Это адаптировано из данного примера в документации надстройки) общедоступный статический класс MyAddin {
общедоступный статический класс MyClass { общедоступное имя строки {получить; установлен; } общественный МойКласс() { } публичный MyClass(строковое имя) { } } } Код приложения приложение для пространства имен { открытый класс MyProgram { статическая МояПрограмма() { MyAddin.MyClass myName
= new MyAddin.MyClass("Джон"); MessageBox.Show(моеИмя.имя); } статическая пустота Main (string [] args) { Тест MyProgram = новая MyProgram();
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Эта платформа представляет собой общую платформу для реализации расширяемости надстроек для приложений. Платформа позволяет легко расширять существующее приложение, добавляя новые функции, поддерживая существующие функции, а также устраняя неполадки и исправляя ошибки в этих функциях.
Платформа поддерживает несколько методов и стратегий расширения приложения. Фреймворк построен по модульному принципу; внешние модули могут определять интерфейсы для реализации расширений, и фреймворк будет использовать эти интерфейсы. Платформа также поддерживает «плагины», которые
можно использовать в качестве точки расширения. Платформа использует шаблон «надстройки» с логикой расширения, реализованной в надстройках. Надстройки будут реализовывать интерфейс, обеспечивающий логику расширения для точки расширения. Платформа будет использовать этот интерфейс для связи
с надстройкой через общий интерфейс. Платформа также поддерживает стратегию расширения на основе IoC, что позволяет разработчику легко реализовать логику расширения в своем приложении. Эта структура использует атрибуты и технику внедрения зависимостей для определения точек расширения и
интерфейсов, которые они реализуют. Это предпочтительный метод расширения, поскольку надстройка не зависит от логики приложения; Разработчик может добавить свою собственную надстройку или любую другую надстройку, используя стратегию расширения на основе IoC. Это также облегчает разработчику
создание собственных расширений. Платформа поддерживает базовый механизм настройки, который предназначен для упрощения и ускорения настройки. Платформа также поддерживает атрибут конфигурации в классе, который объявляет интерфейс. Генерируется специальная реализация этого атрибута,
которая помогает в настройке. Фреймворк также можно настроить с помощью XML, поддерживая, таким образом, очень простой, но мощный механизм настройки. Распространенным шаблоном в инфраструктуре является «обработчик», который упрощает для разработчика подключение логики расширения в
приложении. Платформу можно расширить, добавив новые интерфейсы (которые также могут реализовывать существующий интерфейс) для использования приложением. Платформа будет использовать эти интерфейсы и логику, реализованную в этих интерфейсах, для поддержки 1eaed4ebc0
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Mono.Addins — это общая платформа для создания расширяемых приложений и для создания библиотек, расширяющих эти приложения. Эта структура был разработан, чтобы быть полезным для широкого спектра приложений: от простые приложения с небольшими потребностями в расширяемости, до сложных
приложения, которые нуждаются в поддержке больших надстроек. Дайте Mono.Addins попробуйте увидеть, на что он действительно способен! Проект Mono.Addins действительно очень активен и привлекает много внимания. Следовательно, я уверен, что многие люди, использующие Mono, задавались вопросом —
есть ли какие-либо официальные документы для этого фреймворка? Итак, приходит ответ: С проектом Mono.Addins вы получаете возможность расширить существующее приложение с помощью Mono.Addins. Эта структура позволяет расширять существующее приложение без перекомпиляции исходного
приложения. Эта платформа основана на шаблоне составного приложения, в котором ваша надстройка скомпонована в отдельное независимое приложение (надстройка). Код надстройки будет выполняться только тогда, когда он нужен, а в остальное время он «невидим». Этот шаблон разделения позволяет легко
тестировать, отлаживать и развивать надстройку, в то время как основное приложение выполняется только тогда, когда надстройка действительно нужна. В этом смысле проект Mono.Addins больше похож на динамический модуль расширения. Я бы порекомендовал вам прочитать этот пост в блоге MSDN о шаблоне
Composition Application, если вы еще не знакомы с ним. Проект Mono.Addins можно использовать в .NET Framework и Mono. Официальная документация для проекта Mono.Addins еще не опубликована, но мы надеемся, что вики-страница Mono.Addins станет нашим руководством по использованию и
экспериментированию с этим проектом. А: Просто чтобы добавить, для тех, кто найдет это и окажется здесь в поисках документации, вот вики Mono.Addins. Красивые офисные дамы с большими сиськами ждут жесткого траха Офисные дамы с большими сиськами ждут жесткого траха Пухлым подросткам с
большими сиськами, порно с большими сиськами, толстой заднице, черной женщине вытащили ее сиськи и трусики, чтобы раздеть. Красивые офисные дамы с большими сиськами ждут жесткого траха с большими сиськами. Новое чувственное бикини, которое вы все еще можете увидеть в некоторых местах, оно не
продлится долго, когда ее учитель покажет ей ходить в спортзал, и он нагнет ее. он покажет ее голой
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В этой спецификации описывается, как создавать и устанавливать надстройки, набор файлов, которые должно включать приложение, чтобы разрешить загрузку надстроек, и способ, которым надстройки должны взаимодействовать с приложением. Надстройка — это общий термин для всего, что ведет себя как
обычное расширение в приложении. Это включает в себя любой код, который ведет себя как расширение для приложения. Платформа Mono.Addins поддерживает разработку и развертывание приложения, включающего несколько надстроек, что позволяет пользователям загружать и активировать надстройки из
приложения. История фреймворка Mono.Addins Mono.Addins впервые был создан как внутренняя структура в Mono. Эта первоначальная версия была в основном основана на существующей Mono.Addins.dll, которая была написана с использованием версии 2.0 фреймворка. Mono.Addins также зависели от внешних
API, которые еще не поддерживались Mono, но позже были добавлены в Mono. Только после нескольких лет зрелости эта внутренняя структура была представлена в основной структуре Mono. Версия платформы Mono 2.6, в частности GACDependencyLoader.exe, находится в корне Mono.Addins. С тех пор он
использовался в качестве отправной точки для разработки Mono.Addins.dll. Версия 1.0.0.0 — 15 июня 2008 г. Первоначальная версия платформы Mono.Addins была создана командой под руководством Шарля-Франсуа Деспона. Эта первая версия была создана как внутренняя структура для включения в
инфраструктуру разработки Mono. Хотя фреймворк изначально был разработан для использования с Mono, он превратился в фреймворк с открытым исходным кодом, который можно использовать в любой среде. В реализацию Mono.Addins для первой версии платформы был включен основной набор классов и
интерфейсов, который позволяет создавать надстройки с использованием платформы. Платформа использовала внешний API, предоставляемый Mono.Addins.dll версии 2.0.0.0 и более поздних версий. Фреймворк использовал внешние API из пространства имен System.Data.SQLite. На момент выпуска этого выпуска
была реализована только зависимость SQLiteFreetype, и она не использовалась в этой начальной версии. Версия 1.0.0.2 — 16 ноября 2008 г. Версия 1.0.0.2 внесла множество улучшений в первоначальный фреймворк Mono.Addins, который уже доказал свою популярность.



System Requirements:

Системные Требования: БУДЬТЕ В ИНФОРМАЦИИ - СВЯЖИТЕСЬ Внимание! Эти требования касаются производительности и совместимости розничной версии игры. Если вы хотите играть в расширенную версию своей игры на PlayStation 4 и Xbox One, вам следует рассмотреть нашу версию PRO. PlayStation®4
ОПЕРАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ: ОС: PlayStation®4 (PS4) PlayStation®4 (PS4) PlayStation®4 Pro PlayStation®4 Pro (PS4 Pro) Играть в


